DISENO Y ARTESANIA

Modelo 1:1 de estudio a Prototipo
carton

Material: Acrilico

Herramienta: Dremel Engraver

Proceso: manera manual para que asi al tener
tacto con los desbastes del material se puedan
sentir mas naturales y demostrar el
sentimiento y el trabajo realizado por el
artesano, tambien se decidio que fuera de esta
manera y para que sea mas facil el
mantenimiento de el material y procurar la
sanidad por el hecho de que este sera tocado
por diferentes personas.

FLASHCARD

Decidimos centrarnos en el cambio de canal de percepcion que
las personas con discapacidad visual experimentan, este es el de

percibir tu alrededor mediante el tacto, en lugar de la vista.
Notamos que Chroma es una exposicion muy visual, los colores,
las texturas del material y la coexistencia de ambas solo son

perceptibles a la vista por lo que quisimos plantear una manera
en la cual las personas con discapacidad visual pudieran percibir
las obras expuestas. A traves de un book a manera de fichas que
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contengan una version reducida de la obra original crearemos

representaciones sensoriales de las mismas obras, tratando de
representar textura, forma vy color.
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Medidas: 23.5 X 24.6



